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¿Qué es Arduino?

 Arduino es una plataforma de hardware libre, basada en una placa 
con un microcontrolador y un entorno de desarrollo, diseñada 
para facilitar el uso de la electrónica en proyectos multidisciplinares.

 Ejemplo: Arduino modelo UNO Rev. 3

 Microcontrolador - ATMega328
 Frecuencia - 16 MHz
 E/S digitales - 14
 E. analógicas - 6
 PWM - 6
 Memoria Flash – 32K
 EEPROM - 1K

Hay muchos modelos con 
diferentes características que 

se adaptan a nuestras 
necesidades



  

¿Qué puedo hacer con Arduino? -1

● Recibir señales analógicas procedentes 
de:

LDR

PTC/NCT

POTENCIOMETRO



  

¿Qué puedo hacer con Arduino? -2

● Recibir señales digitales procedentes de: 

PULSADOR

INTERRPTOR



  

¿Qué puedo hacer con Arduino? -3

● Controlar dispositivos digitales: 

● Controlar dispositivos de forma “analógica”:

PWM



  

¿Cómo puedo programar Arduino?

● S.O. 

● Software

● Lenguajes



  

Ejemplo de Hardware complementario 
para el desarrollo con Arduino - 1

GSM

WIFI

RFID

RELÉ

TARJETAS SD

CONTROL 
MOTORES



  

Software complementario

http://fritzing.org

Diseñar esquemas con 
Arduino



  

Ejemplo de Fritzing



  

Copias de Arduino

Freeduino

Funduino



  

El primer programa



  

Ejercicio 1



  

Código ejercicio 1



  

Ejercicio 2



  

Código ejercicio 2
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